COLEGIO MIRAMAR

MATRIZ DA PROVA ESCRITA DE AVALIAGCAO

HISTORIA DA CULTURA E DAS ARTES -

10.° Ano

Duracéo da Prova:
120 minutos

06 de fevereiro de 2020

CAPACIDADES

CONHECIMENTOS

ESTRUTURA

COTACOES CRITERIOS GERAIS DE CORRECAO

Interpretar documentos escritos.

Analisar mapas e documentos
iconogréaficos.

Relacionar contetidos.

Compreender a existéncia de grandes
ruturas culturais e estéticas do século XX e
XXI, como ponto de partida para a prépria
abordagem da disciplina.

Reconhecer casos praticos como produtos
e agentes do processo histérico-cultural
em que se enquadram.

Avaliar o contributo de Péricles para a
consolidagdo da democracia no século V
a.C

Identificar a Grécia como bergo do
urbanismo ocidental relacionando diversos
espacos publicos de Atenas,
nomeadamente a Agora e a Acrépole com
a vida da polis, o didlogo, o comércio, a
politica, a raz&o.

Compreender a construgéo identitaria da
sociedade grega classica - os deuses e 0
Olimpo, os herdis, enquanto homens com
poderes de deuses; a importancia dos
mitos, dos sentimentos, das virtudes e da
razéo.

Compreender, a partir do Parthenon,
sintese da arquitetura grega e do templo
de Athena Niké, as ordens arquitetonicas

como sistema racional de construcéo.

Demonstrar o caracter civico, sagrado e de
formagé&o moral do teatro grego.

Interpretar a evolugéo dos principais
aspetos técnicos, formais e estéticos dos
diversos periodos da escultura grega.

Reconhecer casos praticos como produtos
e agentes do processo histérico-cultural
em que se enquadram.

Interpretar as principais realizacdes de
Octavio.

Explicar a relevancia do Direito Romano e
do Latim na construgado e manutengao do
Império Romano.

Reconhecer casos praticos como produtos
e agentes do processo histérico-cultural
em que se enquadram.

Analisar Roma como modelo urbano do
império

Entender os senadores e o cursos
honorum

Avaliar a importancia do dcio.

Compreender a relevancia das fronteiras
dos reinos cristédos e da geografia
monastica da Europa.

Conhecer aspetos da vida e feitos de
Carlos Magno, enquanto modelo de
imperador cristao.

Reconhecer o mosteiro romanico expoente
da arquitetura monastica, como espaco de
autossuficiéncia e como centro de
conhecimento e de cultura.

Reconhecer a iluminura como uma nova
expressao de arte e outra forma de escrita.

DOMINIO COGNITIVO

Médulo Inicial: CRIATIVIDADE E
RUTURAS

Médulo 1: A CULTURA DA AGORA - O
homem da democracia de Atenas / A arte
grega

Médulo 2: A CULTURA DO SENADO - A
lei e a ordem do império.

Médulo 3: A CULTURA DO MOSTEIRO —
Os espagos do Cristianismo

Podera conter questdes de
resposta curta e fechada.

Podera conter questdes de
resposta curta, fechada e

aberta.

Podera conter questdes de
resposta curta, fechada e

aberta.

Objetividade e capacidade de sintese;

Clareza da resposta tendo em atengéo a
coeréncia, a adequagao e a articulagcdo
das ideias e/ou argumentos utilizados;

| GRUPO
50 a 60p

Il GRUPO

60 a70p Capacidade de anélise e de interpretagao

dos documentos utilizados - gréficos,

11l GRUPO mapas ou dados estatisticos;

70a100p Uso de terminologia adequada, quer de

natureza cientifica, quer no dominio da
expressao escrita em lingua portuguesa.
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Reconhecer casos praticos como produtos
e agentes do processo histérico-cultural

em que se enquadram.

MATERIAL A UTILIZAR

Folha de Prova; esferogréfica de cor azul ou preta.

OBSERVAGOES
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