INFORMAGAO - EXAME/PROVA
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2024/2025
AplicagOes Informaticas B — Codigo 303
Ensino Secundario

1. Objeto de Avaliagdo

A Prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e as Aprendizagens Essenciais da disciplina, permitindo avaliar as
aprendizagens desenvolvidas no Ensino Secundario, passiveis de avaliagdo numa prova pratica de duragdo limitada, incidindo sobre os seguintes
dominios:

- D1: Introdugdo a Programagdo

D1.1. Algoritmia
D1.2. Programagao
- D2: Introdugdo a Multimédia
D2.1. Conceitos de multimédia
D2.2. Tipos de media estaticos: texto e imagem

Competéncias
. Conhece termos e conceitos da disciplina;
. Conhece as potencialidades dos programas estudados;
. Demonstra capacidade de anélise;
. Demonstra capacidade de aplicagdo dos conteudos em novas situagdes;
. Utiliza uma linguagem adequada a disciplina;
. Utiliza corretamente os programas/linguagens na realizac3o das tarefas;
. Demonstra criatividade e rigor na realizagdo das tarefas nucleares associados aos diferentes componentes multimédia;
. Autonomia de conhecimento independente de aplicagbes especificas e particulares, e consequente capacidade de adaptagdo a diferentes
ambientes e processos de trabalho;
. Dominio na utilizagdo das ferramentas de tratamento e geragdo de material digital para multimédia, nas suas diferentes vertentes;
. Capacidade de interligar meios diferenciados num todo com significagdo narrativa multimédia.

2. Carateristicas e Estrutura

A prova é escrita e constituida por trés grupos diretamente relacionados com os contetidos:
. Algoritmia: Microsoft Word®
. Linguagem de Programacdo Orientada a Objetos — Python®
. Edi¢do de imagem: Inkscape®
O primeiro grupo serd constituido por uma questdo de aplicagdo prética, cujo propdsito serd a aplicagdo direta de conhecimentos especificos,
relacionados com Algoritmia.
O segundo grupo sera constituido por uma questdo de aplicagdo pratica, cujo propdsito serd a aplicagdo direta de conhecimentos especificos,
relacionado com a Linguagem Orientada a Objetos (Python).
O terceiro grupo sera constituido por uma questdo de aplicagdo pratica, com varias alineas, cujo propdsito sera a aplicagdo direta de
conhecimentos especificos, relacionados com a utilizagdo de programas de edigdo de imagem.
Os grupos um, dois e trés serdo realizados no computador, utilizando software especifico.
A prova é cotada para 200 pontos, estando a sua estrutura da Prova sintetizada no Quadro 1.

Quadro 1
. . o Cotagdes
Grupos Numero e tipo de QuestGes
P P Q (Total=200 Pontos)
Grupo | uestao 1
p. . Q . . . 70 Pontos
Algoritmia Exercicio pratico, a realizar em computador.
r 1l dol
G. upo Quest’a.o - . 70 Pontos
Linguagem Python Exercicio pratico, a realizar em computador.
Grupo llI uestdao 1
P Questaol . L ) 60 Pontos
Inkscape Exercicio pratico, a realizar em computador, constituido por duas alineas.
4. Duragdo

A prova tem duragdo de 90 minutos.
5. Material

O estabelecimento de ensino fornecera os materiais, as ferramentas e/ou os utensilios adequados, necessarios a realizagdo da Prova. O aluno
deve fazer-se acompanhar de esferografica azul ou preta, de tinta indelével.
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