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Prova de Equivaléncia a Frequéncia
2024/2025
Oficina Multimédia B — Codigo 318
Ensino Secundario

1. Objeto de Avaliagao

A Prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e as Aprendizagens Essenciais da disciplina.

A Prova avalia o conjunto de conhecimentos e aprendizagens desenvolvidos no Ensino Secundario, nos seguintes dominios/ competéncias:

Dominios

- Texto;

- Imagem digital;

- Som digital;

- Video;

- Animagao;

- Projeto multimédia.

Competéncias

- Dominio dos conceitos técnicos de base;

- Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizagdo das ferramentas de tratamento e geracdo de material digital para multimédia;

- Autonomia de conhecimento, independente de aplicagbes especificas e particulares, e consequente capacidade de adaptagdo a diferentes
ambientes e processos de trabalho;

- Capacidade de interligagdo de meios diferenciados num todo com significagdo e narrativa multimédia;

- Integragdo de conhecimentos de areas diversas, numa perspetiva e abordagem multidisciplinar;

- Capacidade de planificagdo e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimensao;

- Capacidade de comunicagdo dudio-scripto-visual das ideias.

Nota: pressupde dominio de software afeto aos dominios selecionados.

2. Carateristicas e Estrutura

A Prova tem uma natureza eminentemente pratica apresentando dois grupos distintos e reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes
dominios/ temas da disciplina:

- Grupo | - Planificagdo e produgdo de materiais de suporte a um projeto multimédia;

- Grupo Il - Concegdo e realizagdo de um projeto multimédia.

A Prova é cotada para 200 pontos.

A estrutura da Prova sintetiza-se no Quadro 1.

Quadrol
Grupo Objeto de Avaliagdo Cotagdo
(Dominios/ Temas) (em pontos)
| Planificagdo e produgdo de materiais de suporte a um projeto multimédia. 40
Il Concegcao e realizagdo de um projeto multimédia. 160

3. Critérios Gerais de Classificagdo

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de classificagdo apresentados para cada
item e é expressa por um nimero inteiro, previsto na grelha de classificagdo.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero pontos.

Na classificagdo a atribuir as respostas aos itens da Prova, sdo considerados:

- a capacidade de planificagdo de projetos multimédia;

- o dominio dos conceitos técnicos de base;

- a coeréncia conceptual e formal;

- a capacidade de analise e representagao;

- 0 dominio das ferramentas de tratamento e producdo de material digital multimédia;

- a capacidade de interligagdo de meios diferenciados para a criagdo de um todo coerente na forma, no conteudo e na narrativa final;

- a capacidade de adaptacdo as diferentes aplicagdes e ambientes digitais de produgdo multimédia;

- a integragdo de conhecimentos de diferentes areas, numa perspetiva multidisciplinar global;

- a capacidade de comunicagdo dudio-scripto-visual das suas ideias.

Os critérios de classificagdo apresentam-se organizados por niveis de desempenho. A cada nivel de desempenho corresponde uma dada pontuacao.

Os critérios de classificacdo das respostas a alguns itens da Prova apresentam niveis de desempenho intercalares ndo descritos.

Sempre que uma resposta revele um desempenho que ndo se integre em nenhum de dois niveis descritos consecutivos, deve ser-lhe atribuida a
pontuagdo correspondente ao nivel intercalar que os separa.
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E classificado com zero pontos qualquer pardmetro de resposta que ndo atinja o nivel 1 de desempenho.

4. Duragao
A Prova tem a duragdo de 120 minutos.

5. Material
A escola fornece todo o material em formato digital e o suporte informatico necessario.
As respostas escritas serdo registadas em folha prépria fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo oficial).
O examinando deve ser portador do seguinte material:
- esferografica azul ou preta;
- lapis de grafite e outros riscadores;
- borracha e apara-lapis;
- lapis e marcadores de cor;
- régua.
Nota: ndo é permitido o uso de corretor.
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